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DLACZEGO ADA?
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GDZIE JEST STOSOWANA ADA
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HISTORIA I WERSJE ADY

1983
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HISTORIA I WERSJE ADY

Cechy charakterystyczne wersji: 
• Obsługa wyjątków

• Pakiety 

• Prywatne typy 

• Bardzo silne wyróżnione typy liczbowe

• Całkowicie statyczny język (brak rozszerzeń typów, brak parametrów w 

procedurach, brak polimorfizmów działających w programie itd.)

1983
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HISTORIA I WERSJE ADY

Cechy charakterystyczne wersji: 
• Chronione obiekty

• Hierarchiczne biblioteki

• Object oriented programing

• Polimorfizmów i dziedziczeń

• Tasków i typów generycznych

• Pierwszy na świecie zestandaryzowany język obiektowy

1995
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HISTORIA I WERSJE ADY

Cechy charakterystyczne wersji: 
• Interfejsy (enkapsulacja)

• Kontenery (nie do końca dopracowane)

• List, wektorów, Map, setów.

• Poprawa funkcjonalności (tasków i podejścia obiektowego)

• Podniesienie poziomu abstrakcji 

2005
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HISTORIA I WERSJE ADY

Cechy charakterystyczne wersji: 
• Programowanie przez kontrakt

• Wysoko poziomowe iteratory dla kontenerów

• Nowe wyrażenia warunkowe

• Nowe wyrażenia ilościowe

2012
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HISTORIA I WERSJE ADY

202X
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NARZĘDZIA BIBLIOTEKI FORA

• https://www.adaic.org


• https://www.adacore.com/download


• http://getadanow.com


• http://rosettacode.org/wiki/Category:Ada


• https://stackoverflow.com/questions/tagged/ada


• https://github.com/AdaCore


• https://github.com/AdaCore/Ada_Drivers_Library


• https://www.makewithada.org


• https://twitter.com/adaprogrammers


• https://learn.adacore.com
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ADA W SYSTEMACH EMBEDDED 
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ADA VS C/C++
Standardowa struktura kodu w pliku źródłowym - ADA
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ADA VS C/C++
Fixed point … - ADA
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ADA VS C/C++
Floating point & records - ADA

Meetup Gdańsk 08.10.2019



ADA VS C/C++
Floating point & records - ADA
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ADA VS C/C++
Arrays - ADA
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ADA VS C/C++
Arrays - ADA
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ADA VS C/C++
Regs/bit field- ADA

Direct access to memory - ADA
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ADA VS C/C++
Discriminated types & Variant records - ADA
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ADA VS C/C++
Discriminated types & Variant records - ADA
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ADA VS C/C++
Access type (pointers) - ADA
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ADA VS C/C++
Access type (pointers) - ADA
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ADA VS C/C++
Typing - C
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ADA VS C/C++
Strong typing - ADA
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ADA VS C/C++
Types & Subtypes
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ADA VS C/C++
Types & Subtypes
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ADA VS C/C++
Casting
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ADA VS C/C++
Casting
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ADA VS C/C++
If & case & for
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ADA VS C/C++
While & exit
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ADA VS C/C++
Procedure & function & overloading & Interrupt handlers

Meetup Gdańsk 08.10.2019



ADA VS C/C++
Pliki - ADA

Plik nagłówkowy (plik specyfikacji)     - .ads
W tym pliku umieszczamy deklaracje zmiennych, typów, podprogramów, 
interfejsy.

Plik źródła (plik implementacji)          - .adb
W tym pliku umieszczamy ciała funkcji, procedur.

Trzeba także pamietać, że jeśli nie używamy kontenerów „package”. 
Stworzona procedura w pliku implementacji musi mieć tą samą nazwę jak 
plik.
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ADA VS C/C++
Package & private
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ADA VS C/C++
Generic „typy/obiekty/podprogramy/wartości” - ADA

Meetup Gdańsk 08.10.2019



ADA VS C/C++
Generic „typy/obiekty/podprogramy/wartości” - ADA
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ADA VS C/C++
Exceptions

• Takie błędy jak przepełnienie bufora, błędy 
pamięci dereferencja null jest traktowane jako 
wyjątek

• Każdy wyjątek może zostać obsłużony
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ADA VS C/C++
Asserts
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ADA VS C/C++
Design by contracts 

Pre & post conditions
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ADA VS C/C++
Design by contracts 

Pre & post conditions
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ADA VS C/C++
Design by contracts 

Pre & post conditions
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ADA VS C/C++
Task/Rendezvous
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ADA VS C/C++
Task/Rendezvous
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IDE/KOMPILATOR -GPS/GNAT 
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JAKIM JĘZYKIEM 
JEST ADA

• Na pewno niewymarłym.
• Dobrze przemyślanym.
• Umożliwiającym tworzenie projektów embedded.
• Łączącym w sobie ciekawe konstrukcje z różnych innych języków.
• Niepozwalającym na niechlujność dewelopera.
• Z ciekawym środowiskiem które ma wbudowane narzędzia do 

tworzenia unit testów i analizy kodu.
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